nschaftsspiele, denn viele af-
nische Kinder haben mehrere Ge-
wister. Auch Fussball ist sehr
ebt, bei Jungen und Midchen! Kin-

nd das Zusammensein mit
en und Freunden!

- Schnittpunkt ab. Sind alle ge-

. mal hintereinander

M ] \/
Ein Spieler bekommt 3 helle, Y

der andere 3 dunkle Steine.
Malt das Spielfeld auf den Bo-
den. Legt nun immer abwech-
selnd einen Stein auf einem

legt, dirft ihr abwechselnd ei-
nen eurer Steine entlang der
Linien um eine Position ver- :
schieben. Wer bekommt seine
Steine zuerst in eine Reihe?
(Auch diagonal gilt!) Zusatz-Re-
gel: Nie den gleichen Stein zwei-

bewegen!

Ein Spiel flir zwei. Dafiir braucht ihr 10 Steine (oder Murmeln) und
einen Wurfstein, der sich von den anderen unterscheidet. Malt einen
E Kreis (ca. 50 cm Durchmesser) auf den Boden und eine etwa zwej y
Meter entfernte Abwurflinie. Verteilt dann die 10 Steine im Kreis. \'
Der erste Spieler wirft von der Linie aus mit dem Wurfstein in den *

Kreis. Steine, die aus dem Kreis herausgeschubst werden, darf man FERE S
- behalten und gleich nochmals werfen. Wirft man daneben oder blei- e : 'l
ben die getroffenen Steine im Kreis liegen, ist der andere Spieler an - ‘f

- der Reihe. Gewonnen hat, wer am Schluss die meisten Steine hat. N\ i




